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Secretaria > |

CERTIFICACION NUM. 021 (2003-04)

Yo, Carmen Ovidia Torres, Secretaria del Senado Académico de la
Universidad de Puerto Rico en Carolina, CERTIFICO QUE:

El Senado Académico, en su reunion ordinaria celebrada el dia 12 de febrero
de 2004, tuvo ante su consideracidn el Informe presentado por el Comité de Cursos
relacionado con [a creacidn de un curso sobre la introduccidn al dibujo humoristico
para crear historietas comicas sometido por el Departamento de Artes Graficas y
Publicidad Comercial.

Luego de un amplic analisis, este Cuerpo aprobd por unanimidad el curso:
DIBUJO HUMORISTICO
Forma parte de esta Certificacion el prontuario del curso.

Y para remitir a las autoridades universitarias expido la presente en Carolina,
Puerto Rico, hoy, veintiséis de febrero del afio dos mil cuatro.

Carmen Ovidia Torres
Secretaria del Senado Académico

Vo. Bo.

Victor Borrero Aldahondo, Ph. D.
Rector

Anartado 4800. Carolina PR 00984-4800



UNIVERSIDAD DE PUERTO RICO
en Carolina

DEPARTAMENTO DE ARTES GRAFICAS Y PUBLICIDAD COMERCIAL

PRONTUARIO
TITULO :  Dibujo Humoristico
CODIFICACION :  AGRA
HORAS/CREDITO :  3.45 horas semanales -3 créditos
PRE-REQUISITO
DESCRIPCION :  Introduccién al dibujo humoristico para la creacién de

historietas comicas. El curso se inicia con los trazos basicos y
continua paso a paso cubriendo el dibujo de las diferentes
partes del cuerpo humano hasta la creacién de personajes
propios. Se enfatiza el estudio de las expresiones, objetos,
escenarios, personajes en accion, didlogo, creacién de
argumentos, diagramacién, creacién de la historieta, entintado
y aplicacién del color, tanto a mano como en la computadora.

OBJETIVOS GENERALES ~ : 1. Definir correctamente qué es el dibujo humoristico.

2. Valorar la intencién del dibujo humoristico para
documentar la percepcién que debe tener el caricaturista
o dibujante humorista, profundizando en los aspectos de
la vida mediante elementos expresivos.

3. Distinguir un dibujo humoristico de cualquier otro dibujo.

4. Manejar las técnicas y procedimientos de formacion y
deformacién fisica mediante el dibujo esquematizado,

sintetizando y estilizando la realidad para crear personajes.

5. Moadificar las caracterfsticas de una situacion real para
convertirla en una representacién humoristica.

6. ldentificar las caracteristicas del dibujo de humor.



10.

Crear situaciones que sustenten el dibujo de humor.
Perfeccionar las habilidades de dibujo.

Desarrollar la técnica de simplicacién y deformacién.
Auscultar las diversas manifestaciones del dibujo
humoristico: el panel humoristico, la tirilla cémica, el

humor publicitario, la caricatura, e} dibujo animado, el
dibujo computarizado y el dibujo infantil.

OBJETIVOS ESPECIFICOS : El estudiante:

10.

11.

. Creara sus propios personajes comicos.

. Aplicara al personaje la expresién y el movimiento propio

de cualquier situacién.

. Creara el argumento para la historieta.

Diagramara la historieta.
Escribird correctamente el texto.

Lograra variedad en cada escena mediante tomas de
diferentes dngulos.

Ambientard adecuadamente cada escena.
Entintard correctamente el dibujo.

Armonizara correctamente los colores.
Refinard detalles para lograr un producto de calidad.
Podrd escanear los dibujos y llevarlos a un programa

computadorizado de disefio para aplicar colores y afinar
detalles.



DISTRIBUCION TEMATICA :  |.  Aspectos Teoricos

A. Introduccién

1. Definicion

2. Tipos de dibujo

a. la caricatura editorial o politica

El panel y la tirilla comica
La caricatura de sétira
La ilustracién cémica
El dibujo animado
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B. Desarrollo del pensamiento creativo

modificacién de sistemas

reestructuracion

conceptualizacién significativa

racionamiento

fundamentos: neurociencia cognitiva (cognicion,
emocién, valores) como estructura de
conocimiento.
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C. Conceptos

asociacion de ideas
atencién

criterio

ideologia

l6gica

memoria
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D. Desarrollo de la percepcién
1. evocacién de iméagenes
2. construccién de iconos
3. representatividad de iconos
4. la Escuela Cesgtal

E. Lateorfa de la imagen
1. Escuela Francesa -Noland Barthes
2. Escuela Italiana -Humberto Eco



[l.  Ejercicios
A. Para aflojar la mano
B. De préctica

C. Dibujo de la cabeza humana

1. De frente
2. De perfil
3. De semiperfil

D. La cabeza en diferentes posiciones

E. Estudio de las expresiones faciales
Serenidad
Sonrisa
Risa
Carcajada
Malicia
Asombro
Enojo
Pénico

9. Llanto

10. Tristeza
11. Desprecio
12. Satisfaccién
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F. Las manos

G. Los pies
1. El calzado

H. Creacion del personaje
1. Proporciones
2. El esqueleto
3. Posicion



I. Objetos
1. Formas geométricas

J.  Escenarios

1. Rurales

2. Urbanos

3. Interiores

4, Exteriores

5. Acudticos y aéreos
K. Animales

1. Domésticos

2. Salvajes

L. Creacién del argumento

M. Desarrollo de la historieta
1. Diagramacion

a. El personaje

b. El escenario

c. Eldidlogo

Dibujo

Entintado

Aplicacién del color a mano

Escanear los dibujos a un programa de disefio

computadorizado y pintarlo.
. Terminaciones
Correcciones
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ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES:

Teorfa y préctica en mesas de dibujo
Teoria y practica en computadoras
Proyectos

Asignaciones

Examenes
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RECURSOS DISPONIBLES O REQUERIDOS:

ESTRATEGIAS DE EV ALUACION:

SISTEMA DE CALIFICACION

@\ LIBRO DE TEXTQO

3

1. Mesas de dibujo
2. Computadoras con sistema Macintosh o Windows
3. Programas de Disefio en Computadoras

4. Rastreadora ("Scanner")
5. Impresoras ('Printers') a color
6. Zip Drives

El estudiante serd evaluado por una serie de proyectos
que se realizardn durante la clase.

Se ofrecerdn algunas asignaciones y exdmenes para
medir los conocimientos tedricos y practicos
adquiridos.

Se evaluard al estudiante utilizando el sistema
tradicional:

100-90 A
89-80 B
79-70 C
69-60 D
59-0 F

La evaluacion final se dividird como sigue:

Asignaciones y proyectos generales 33%
Exdmenes 33%
Proyecto final 34%

Rosado, Bienvenido. Dibujo Humoristico. Manual
llustrado.
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